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The rapid growth of mobile applications and the need for simultaneous 

presence on multiple platforms have created challenges in software 

development. Developing Android and iOS versions separately typically 

leads to increased costs, development time, and maintenance complexity. 

Kotlin Multiplatform, as a modern cross‑platform approach, enables sharing 

business logic, data models, and network layers while preserving the native 

user interface of each platform. This study aims to investigate the impact of 

Kotlin Multiplatform on optimizing modern Android development in terms 

of reducing redundant code, increasing development speed, and improving 

maintainability. The research uses a qualitative, descriptive‑analytical 

method, and data were collected by reviewing technical documents, official 

documentation, scientific articles, and case studies. Findings indicate that 

using this technology can share 40‑70% of domain and data layer code 

across platforms. As a result, redundancy is reduced, development speed 

increases, and maintenance becomes simpler. However, challenges such as 

initial setup complexity and the need for shared technical skills among teams 

were also observed. Kotlin Multiplatform can play an effective role in 

modern Android development as an architecture‑oriented approach, 

provided it is used in suitable projects with proper technical management. 
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 : های کلیدی واژه 
توسعۀ  ،ییچندسکو نیکاتل

کد،  یگذاراشتراک ،چندسکویی
 ل موبای افزارنرمتوسعۀ  د،یاندرو

 

اپل  ن  لیموبا  یهاشنیکیگسترش  هم  ازیو  حضور  پلتفرمبه  در  گوناگون،    یهازمان 
و   دیاندرو  هاینسخه  ۀجداگان   ۀ کرده است. توسع  جادای  افزار نرم  ۀ در توسع  ییهاچالش

iOS  افزا به   ن ی. کاتلانجامدیم  ینگهدار  یدگیچیزمان و پ  نه،یهز  شیطور معمول به 

بهKotlin Multiplatform)  ییچندسکو رو(  امکان   ن، ینو  یکردیعنوان 

در    سازد، یشبکه را فراهم م  یهاهیداده و لا  یهامدل  ، یمنطق تجار  یگذاراشتراک
  ر یتأث   یبررس  قیتحق  نی. هدف ا شودیهر پلتفرم حفظ م  یع یطب   یکه رابط کاربر  یحال
،  یکاهش کد تکرار  دگاهیاز د  د اندروی  مدرن  ۀتوسع  یسازنهیبر به  ییچندسکو  نیکاتل
بهبود نگهدار  شیافزا  و    ی ل یتحلیفیتوص  ، ی فیک  قیاست. روش تحق  یسرعت توسعه 

داده و  بررس بوده  راه  از  فن  یها  علم  ، یمستندات رسم   ، ی اسناد  مطالعات    ی مقالات  و 
ا   دهدینشان م  قیتحق  یهاافتهیاند.  شده  یگردآور  یمورد از  استفاده   یفناور  نیکه 

ها به اشتراک بگذارد.  پلتفرم  انیدامنه و داده را م  ۀیدرصد از کد لا  ۷0تا    40  تواندیم
. با شودیتر م ساده یو نگهدار شیسرعت توسعه افزا  افته، یکاهش  یافزونگ  جه، یدر نت

  ها میبه مهارت مشترک در ت  از یو ن  هی اول  ماتیتنظ   ی دگیچیمانند پ   ییهاحال، چالش  نیا 

کاتل  زین دارد.  رویعنوان  به  تواندیم  ییچندسکو  نیوجود   در   محور‑یمعمار  کردیک 
مناسب و با   یهاکه در پروژهکند، مشروط بر آن  فا یا  ینقش مؤثر داندروی مدرن ۀتوسع

 به کار گرفته شود.  ح یصح یفن تیریمد
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 قدمه م 
د ده  یجیتالتحول  افزا  اخیر  ۀدر  اپل  یرگچشم  یشباعث  از  است.    یلموبا  هاییکیشناستفاده  شده 

زمان  صورت همناچارند محصولات خود را به   یریپذحفظ رقابت   یبرا  یافزارنرم  یهاها و شرکتسازمان
 iOSو    یداندرو  یبرا  زمانهم  ۀبه توسع   یشترامر ب  ینا  موبایل،  ۀپلتفرم عرضه کنند. در حوز  ینچند  یبرا

، اما به  است  یتمزدارای    یعیهر پلتفرم، از نظر عملکرد طب  برای  جداگانه  ۀتوسع  یسنت  یکردرد. رواشاره دا
همچون   یامدهاییپ  یافزونگ  ین[. ا1]  انجامدیداده م  یریتو مد  هایتمالگور  ی،منطق تجار  سازییادهتکرار پ

چرخ  ی طولان  ی،انسان  هایینههز  یشافزا دشوارنسخه   یهماهنگ  پیچیدگی  توسعه،  ۀشدن  و  در    یها 
 را به همراه دارد.  یستمس ینگهدار
ا  در به  روچالش  ینپاسخ  گرفته   چندسکویی   ۀ توسع  یکردهایها،  برخشکل  مانند   هایمورکفر  ی اند. 

React Native    وFlutter  کنند. اما    یعمشترک، توسعه را تسر  یرابط کاربر  ۀیلا  یک  ۀبا ارائ   اندیدهکوش
 هاییتبه قابل  سترسیو د  یدر عملکرد بوم  هایییتبا محدود  یچیدهپ  یهادر پروژه  یگاه  یکردهارو  ینا
 یجابه   یفناور  یناتخاذ کرده است. ا  ی متفاوت  یکرد رو  یی چندسکو  ین[. کاتل2]  شوندی پلتفرم مواجه م  ۀیژو

کاربر رابط  کامل  لا  ی، اشتراک  و  برنامه  منطق  اشتراک  بر  را  خود  م  هاییهتمرکز  قرار  به  هددیداده   .
  یای حال از مزایند و درعننهر پلتفرم را حفظ ک یعیطب کاربری ۀتجرب توانندیدهندگان متوسعه  یب،ترتینا

طور  به   تواند یم  یکردرو  ینا  یاتحقیق آن است که آ  ینا  اصلی  ۀلأمند شوند. مساز کد بهره  مجدد  ۀاستفاد
اصول   بر است که    یاتوسعه   ید،ندروا   مدرن  ۀ نه. منظور از توسع  یاسازد    ینه را به   اندروید  مدرن   ۀتوسع   یواقع

 [. 3استوار باشد ] یمیت یورو بهره پذیریی نگهدار یری،پذ منظم، ماژولار بودن، تست  یمعمار

 . اهمیت تحقیق 1
این تحقیق اندروید و  ۀجداگان  ۀشود که توسعناشی می  جااز آن  اهمیت  برای  طور  به iOS اپلیکیشن 

باع هزینهمعمول  افزایش  ایجاد ث  و  نگهداری  دشواری  کدها،  تکرار  بیشتر،  زمان  مصرف  مالی،  های 
افزار و کیفیت محصول  نرم   ۀگردد. در شرایطی که سرعت عرضهای گوناگون می ناهماهنگی میان نسخه

دهد،  وری توسعه را افزایش  هایی که بتواند بهرهروش  از ها دارد، استفادهنقش اساسی در موفقیت سازمان 
می  شمار  به  جدی  ضرورت  این یک  در  چندسکویی رود.  کاتلین   (Kotlin Multiplatform) میان، 

های شبکه  های داده و لایهگذاری منطق تجاری، مدلهای نوین، امکان اشتراکفناوری از یکی عنوانبه 
بدون آن را میان چند پلتفرم فراهم می این  عامل  که رابط کاربری طبیعی هر سیستمسازد،  برود.  بین  از 

 .چندسکویی ایجاد کند ۀطبیعی و توسع ۀتواند تعادلی مناسب میان توسعویژگی می

 . مسألۀ اصلی تحقیق 2
مدرن اندروید    ۀ تواند توسعمی راستی  به اصلی این تحقیق آن است که آیا کاتلین چندسکویی    ۀلأمس

های توسعه  افزار و هماهنگی تیم نرم   کاهش کد تکراری، افزایش سرعت توسعه، بهبود نگهداری از نظر را
های فنی و مدیریتی بهینه سازد یا نه. همچنین مشخص نیست که این فناوری در کنار مزایا، با چه چالش

 .همراه است
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ها از راه بررسی  تحلیلی انجام شده است. دادهروش کیفی و رویکرد توصیفی  از این تحقیق با استفاده
آوری و تحلیل های واقعی جمعهای فنی و مطالعات موردی پروژهمستندات رسمی، گزارشهای علمی،  مقاله

دیدگاه   ۀمدرن اندروید و ارائ   ۀبنابراین، هدف این تحقیق بررسی تأثیر کاتلین چندسکویی بر توسع.  اندگردیده
 است. افزاری های نرمها و کاربرد عملی آن در پروژهمزایا، محدودیت ۀعلمی دربار

 تحقیق   ۀ پیشین   . 3
افزار تبدیل  موضوعات مهم در مهندسی نرم  از چندسکویی موبایل به یکی  ۀهای اخیر، توسع در سال

انجام شده که   از استفاده  ۀهای صنعتی متعددی دربارها و گزارش شده است. تحقیق  کاتلین چندسکویی 
 .اندهای این فناوری را بررسی کردههریک مزایا و محدودیت

گذاری کند که کاتلین چندسکویی امکان اشتراک در مستندات رسمی خود بیان می )(12024 برینزجت
سازد،  فراهم می   Desktopو     Android  ،iOS  ،Web   کد را میان از هاییداده و بخش  ۀمنطق تجاری، لای

ها اجازه [. این رویکرد به سازمان 2ماند ]طبیعی هر پلتفرم نیز باقی می   ۀدر حالی که قابلیت حفظ توسع
مند شوند. در گزارش  کد بهره از مجدد  ۀمزایای استفاد از کاربری طبیعی،  ۀ دهد بدون قربانی کردن تجربمی

در    رسیده و برای استفاده (Stable) پایدار  ۀاعلام کرد که کاتلین چندسکویی به مرحلبرینز  جت دیگری،  
ها بلوغ فنی این فناوری و افزایش اعتماد سازمان  ۀدهندهای تولیدی آماده است. این موضوع نشانمحیط

 [. 2باشد ]آن می  از به استفاده

 و   Flutter  ،React Native ،Jetpack Compose  ای میانمقایسه  ۀدر یک مطالع  (2022)2کومار 
Kotlin Multiplatform     هایی که نیاز به عملکرد طبیعی،  کاتلین چندسکویی در پروژهنتیجه گرفت که

گزین دارند،  تجاری  منطق  اشتراک  و  ماژولار  میمناسب  ۀمعماری  به شمار  پیچیدگی  تری  چند  هر  رود؛ 
 [. 4ها بیشتر است ]اندازی نخستین آن نسبت به برخی فریمورکراه

کاتلین   از کند که استفادهی موبایل اظهار میهامدرن اپلیکیشن  ۀنیز در بررسی توسع  (2022)3آنتونیز 
  ۀتوسع جایبه  هاتیم زیرا ؛محصول به بازار را کاهش دهد  ۀتوسعه و زمان عرض  ۀتواند هزینچندسکویی می 

های شرکت از ، بسیاریبرینزجت  گزارش   ۀ[. بر پای5کنند ]کد مشترک استفاده می از  منطق برنامه،  ۀدوبار
مانند  پروژه از McDonald's و    Google  ،Philips،Forbes  بزرگ  در  چندسکویی  واقعی  کاتلین  های 

 [.2پذیری آن است ]اند که این موضوع بیانگر قابلیت صنعتی و مقیاساستفاده کرده

تجربه  و  مطالعات  برخی  این،  وجود  میبا  نشان  صنعتی  چالشهای  که  مدیریت  دهد  مانند  هایی 
 iOS و Android هایو نیاز به مهارت مشترک میان تیم  Gradle تنظیمات،  Build   ها، زمانوابستگی 

 .همچنان وجود دارد

ها بر مزایای اشتراک کد، کاهش هزینه و  دهد که بیشتر تحقیق تحقیق نشان می   ۀدر مجموع، پیشین
از   ن اندرویدمدر  ۀحفظ عملکرد طبیعی تأکید دارند؛ اما هنوز نیاز به بررسی عمیق تأثیر این فناوری بر توسع

 

1. JetBrains 

2. Kumar 

3. Antunes 
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کوشد این خلأ را وری تیمی و انسجام معماری وجود دارد. تحقیق حاضر میپذیری، بهرهنگهداری دیدگاه
 .ای پوشش دهدتا اندازه 

 روش تحقیق .  4
 تحقیق   ۀ گون .  4_ 1

تحلیلی انجام شده است. هدف تحقیق، تحلیل مفهومی  کیفی و با رویکرد توصیفی  ۀگون  از این تحقیق
 .گیری تجربی کمیافزار است، نه اندازه نرم  ۀتأثیر یک فناوری بر فرایند توسعو ارزیابی 

 ها آوری داده روش جمع .  4_ 2
 :اندمنابع زیر گردآوری شده از هاداده

 ؛مستندات رسمی و راهنماهای توسعهـ 

 ؛ چندسکویی ۀهای علمی مرتبط با توسعمقالهـ 

 ؛اندکرده استفاده KMP که از هاییمطالعات موردی شرکتـ 

 .های صنعتی منتشرشدههای فنی و تجربه گزارش ـ 

تحقیقداده این  شدهکتابخانه  صورتبه  های  گردآوری  اسنادی  و  علمی ای  اعتبار  افزایش  برای  اند. 
های صنعتی مرتبط با کاتلین چندسکویی استفاده منابع معتبر علمی، مستندات رسمی و گزارش  از تحقیق،
 :از اندترین منابع مورد استفاده عبارتمهمگردید. 

اصلی کاتلین چندسکویی، برای بررسی معماری،   ۀدهندتوسعه  عنوانبه   برینزجت  مستندات رسمی.  1
 [.2گذاری کد و وضعیت پایداری فناوری ]اشتراک  ۀها، شیوقابلیت

ان Android Developers (Google) مستندات.  2 میزان پشتیبانی  و  KMP از  درویدبرای تحلیل 
 [. 6مدرن اندروید ] ۀنقش آن در توسع

 Jetpack و  Flutter ،React Native کاتلین چندسکویی با ۀجهت مقایس  (2022) کومار ۀمطالع. 3

Compose [.4پذیری و معماری ]عملکرد، توسعه  از نظر 

بهبود فرایند   بر سرعت توسعه، کاهش هزینه و KMP برای بررسی تأثیر (2022) آنتونیز  تحقیق.  4
 [.5افزارهای موبایل ]تولید نرم 

  ۀ های واقعی و نقش آن در حفظ تجرب در پروژه  KMPجهت تحلیل کاربرد  (2024)1گاسپیل   ۀمطالع.  5
 [. 7کاربری بومی ]

  Codeهایگذاری کد و ارزیابی چارچوب برای بررسی میزان اشتراک   (2024)2اسپرینگر   گزارش .  6

Sharing [. 8موبایل ] ۀدر توسع 

 

1. Guśpiel 

2. Springer 
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شرکتنمونه .  7 توسط  منتشرشده  صنعتی  مانندهای   و   Netflix  ،Philips،McDonald's  هایی 
Forbes  تحلیل قابلیت عملیاتی  منظوربه  اند،های واقعی استفاده کردهکاتلین چندسکویی در پروژه  که از

 [.2این فناوری ]

هایی چون کاهش کد تکراری،  شاخص   ۀبندی موضوعی، بر پایته شده پس از دسهای گردآوریداده
 .کاربری بومی مورد تحلیل قرار گرفتند ۀپذیری، هماهنگی تیمی و حفظ تجرب سرعت توسعه، نگهداری

 معیارهای تحلیل .  4_ 3
 :برای تحلیل تأثیر فناوری، معیارهای زیر در نظر گرفته شد

اصول مهندسی   ۀمدرن اندروید، معیارهای تحلیل بر پای  ۀچندسکویی بر توسعبرای ارزیابی تأثیر کاتلین  
افزاری انتخاب گردید. در این تحقیق، چارچوب های نرمهای رایج ارزیابی کیفیت سیستمافزار و شاخص نرم

  ۀ و همچنین مطالعات مربوط به توسع ISO/IEC 25010 افزارمفهومی معیارها با استناد به مدل کیفیت نرم 
 [. 4 ،9چندسکویی تنظیم شده است ]

افزار بوده  المللی برای سنجش کیفیت نرم معتبرترین استانداردهای بین از یکی ISO/IEC 25010 مدل
مجدد و عملکرد را مورد توجه قرار   ۀهایی مانند قابلیت نگهداری، کارایی، سازگاری، قابلیت استفادو شاخص

 :تحقیق حاضر مورد استفاده قرار گرفت دهد. بر این پایه، معیارهای زیر درمی

 ها روش تحلیل داده .  4_ 4
بندی شدند. نخست مفاهیم کلیدی استخراج گردید،  تحلیل محتوایی دسته  صورتبه  های کیفیداده

 .زار مقایسه شدندافبندی شده و در پایان با مبانی نظری مهندسی نرمها طبقهسپس مزایا و چالش 

 توضیح معیار 

 های چندسکویی کد و کاهش افزونگی در پروژه  از مجدد ۀسنجش قابلیت استفاد  میزان کاهش کد تکراری 

 های مشترک سازی قابلیتگذاری منطق برنامه بر کاهش زمان پیاده بررسی تأثیر اشتراک  سرعت توسعه 

 منبع مشترک کد  از در استفاده iOS و Android هایمیزان همکاری و انسجام میان تیم تحلیل  هاهماهنگی تیم 

 های بعدی و مدیریت تغییرات نسخه  ۀارزیابی آسانی اصلاح خطاها، توسع  سهولت نگهداری 

 بررسی حفظ طراحی و عملکرد طبیعی رابط کاربری در هر پلتفرم کاربری طبیعی  ۀکیفیت تجرب

 های فنی ها و نیازمندیاندازی، ساختار پروژه، مدیریت وابستگی سنجش دشواری راه  پیچیدگی معماری 
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 ی تحقیق ها یافته .  5
 کاهش کد تکراری .  5_ 1

های داده، مدیریت شبکه  منطق تجاری، مدل  از ایتحلیل مطالعات موردی نشان داد که بخش عمده
دامنه و    ۀکد لای از درصد  70تا    40ها، میان  گذاری هستند. در برخی پروژهها قابل اشتراک و اعتبارسنجی 

[. این امر موجب کاهش افزونگی، یکپارچگی منطق و جلوگیری  6ا مشترک بوده است ]هداده میان پلتفرم
 [.8از ناسازگاری عملکردی گردیده است ]

 افزایش سرعت توسعه .  5_ 2
برنامه سبب می  پیادهاشتراک منطق  به  نیاز  و  اعمال گردد  نقطه  تغییرات در یک  سازی دوباره شود 

محسوسی کاهش یافته  طوربه  های مشترکویژگی   ۀبررسی، زمان توسعهای مورد  کاهش یابد. در پروژه
یک منبع منطقی مشترک   از هر دو زیرا بهبود یافته، iOS های اندروید واست. همچنین هماهنگی میان تیم

 [.5کنند ]استفاده می

 بهبود نگهداری .  5_ 3
خطاها در یک نقطه اصلاح   زیرا  تر است،منطق مشترک هستند ساده که دارای هایینگهداری سیستم

تست می همچنین  میشوند.  افزایش  می  ۀلای زیرا یابد،پذیری  شود   صورتبه  تواندمشترک  تست  مستقل 
[4.] 

 ری بومی کارب   ۀ حفظ تجرب .  5_ 4
.  یابدبومی توسعه می  صورتبه  محور، در این رویکرد رابط کاربری-UI   هایبرخلاف برخی فریمورک

 [.7شود ]طراحی منطبق با استانداردهای هر پلتفرم حفظ می عملکرد و   ،بنابراین

 ی تحقیق ها چالش .  6
با وجود مزایای متعدد کاتلین چندسکویی، تحلیل منابع علمی، مستندات رسمی و مطالعات موردی 

استفادهنشان می با برخی چالش از دهد که  نیز همراه است. مهماین فناوری  ترین های فنی و مدیریتی 
 :از اندشده عبارتهای شناساییچالش

 پیچیدگی تنظیم نخستین پروژه .  6_1
 کاتلین چندسکویی، تنظیم ساختار نخستین پروژه، پیکربندی  از ترین موانع در آغاز استفادهمهم از یکی
Gradleماژول تعریف  پروژه،  با  آن  اتصال  و  مشترک  باشد.  می iOS و Android هایهای 
تر است های بومی پیچیدهاندازی نخستین نسبت به پروژهاند که راهندگان گزارش کردهدهتوسعه  از بسیاری

 .باشدبر می قبلی در معماری چندماژوله ندارند، زمان  ۀکه تجرب  هاییبرای تیم ویژهبه  [. این موضوع2]
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 نیاز به دانش معماری ماژولار .  6_2
افزار است. در صورتی که منطق  ت معماری نرمکاتلین چندسکویی مستلزم طراحی درس از موفق  ۀاستفاد
.  گذاری کد دشوار خواهد شدمنظم تفکیک نشده باشند، اشتراک صورتبه  هاداده و وابستگی   ۀ برنامه، لای

   Clean Architecture  ،Separation of Concerns  بنابراین، تیم توسعه نیازمند آشنایی با مفاهیمی چون
 [.4باشد ]می  Modularization و

 های چندسکویی مدیریت وابستگی .  6_3
پروژه برخی  همدر  سبب   از هاکتابخانه  ۀها،  مسئله  این  ندارند.  کامل  پشتیبانی  چندسکویی  کاتلین 

برای برخی قابلیتشود توسعه می استفاده کنند. همچنین پیاده از هادهندگان  سازی اختصاصی هر پلتفرم 
 [. 8شود ]گاهی موجب افزایش پیچیدگی پروژه می iOS و Android ها میانکتابخانه  ۀهماهنگی نسخ

 ها منحنی یادگیری برای تیم .  6_4
که  جااز آن .  است iOS و Android دهندگاننیازمند همکاری مشترک میان توسعه  KMP سازیپیاده
یادگیری مفاهیم مشترک،   اعضای تیم ممکن است تنها در یک پلتفرم تخصص داشته باشند، از بسیاری

 [.5باشد ]ها نیازمند زمان و آموزش می ارتباط میان پلتفرم ۀ، ساختار پروژه و نحوKotlin زبان

 ها بندی چالش جمع .  6_5
شوند های یادشده بیشتر در مراحل نخستین پذیرش فناوری مشاهده میشده، چالشتحلیل انجام   ۀبر پای

زیادی قابل مدیریت   ۀابزارهای مناسب و طراحی معماری درست تا انداز از تیم، استفاده ۀو با افزایش تجرب 
های قابل کنترل کاتلین چندسکویی نیستند، بلکه عامل  از ها مانع مطلق استفادهبنابراین، این چالش.  هستند

 .روندسازی به شمار می در مسیر پیاده

 KMP های مبتنی بر پروژه   های سنتی و های توسعه میان پروژه ای شاخص تحلیل مقایسه .  7
داده منظوربه  کاتلین چندسکویی،  تأثیر  عملی  منتشرشدهارزیابی  گزارش    ۀمطالع 6 از های  و  موردی 

شامل  JetBrains (2024) [2]  ،Kumar (2022) [4]  ،Antunes (2022) [5]  ،Springer صنعتی 

(2024) [8]  ،Guśpiel (2024) [7]   و Android Developer Reports (2024) [6]   مورد بررسی قرار
ویژگی جدید، نرخ خطا و    ۀشده شامل میزان کد تکراری، زمان توسعهای مشترک استخراجگرفت. شاخص 

نتایج مقایسه در جدول   .گیری گردیدسازی و میانگینشده نرمالزمان رفع خطا بودند. سپس مقادیر گزارش
 : است  ( ارائه شده1شماره )
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 ها میانگین شاخص  ـ1جدول 

 JetBrains (2024)  ،Kumar (2022) ،Antunes : شده ازهای استخراج داده  ۀتحقیقی بر پای ۀمنبع: محاسب

(2022) ،Springer (2024) ،Guśpiel (2024) 

ها عملکرد بهتری نسبت به  شاخص   ۀ های مبتنی بر کاتلین چندسکویی در هم(، پروژه1مطابق جدول )
مزیت   ۀدهند( بوده که نشان %48)  اند. بیشترین بهبود مربوط به کاهش کد تکراریجداگانه داشته   ۀ توسع

دهد که ( نشان می %29ها )ویژگی  ۀگذاری منطق برنامه است. همچنین کاهش زمان توسع اصلی اشتراک 
 .محصول را افزایش دهد ۀتواند سرعت عرضکد می  از مجدد ۀاستفاد

خطاهای  زیرا کمتر شده است؛  % 35کاهش یافته و زمان رفع خطا نیز    %23در بخش کیفیت، نرخ خطا  
لای در  می   ۀموجود  اصلاح  بار  یک  تنها  یافتهمشترک  این  که گردند.  است  آن  بیانگر  افزون   KMP ها 

 .افزار نیز تأثیر مثبت داردوری، در نگهداری نرم بهره بر

 ی س ر بر بحث و  .  8
  های متوسط و بزرگ، تأثیر تواند در پروژه های تحقیق حاضر نشان داد که کاتلین چندسکویی می یافته

 JetBrains (2024) [2]  ،Antunes   هایمدرن اندروید داشته باشد. این نتیجه با یافته  ۀمثبت بر توسع

گذاری منطق برنامه و کاهش  ها نیز اشتراکآن  زیرا  همسو است؛   Kumar (2022) [4] و    [5] (2022)
 .اندمزایای اصلی این فناوری دانسته از این توسعه را ۀهزین

را تنها یک    KMPتفاوت تحقیق حاضر با مطالعات پیشین در آن است که این تحقیق،حال،  با این
را  آن  بلکه  ندانسته،  نرم از دیدگاه ابزار اشتراک کد  نگهداریمعماری  نیز  افزار،  تیمی  پذیری و هماهنگی 

 React و Flutter های قبلی بیشتر بر سرعت توسعه یا مقایسه باتحقیق  از بررسی کرده است. بسیاری

Native  که تحقیق حاضر نقشدر حالی  ؛اندتمرکز داشته KMP مدرن اندروید تحلیل کرده   ۀرا در توسع
 .است

 درصد بهبود  KMP ۀ پروژ جداگانه  ۀپروژ شاخص 

 کاهش  %48 %32 %62 کد تکراری

 کاهش  %29 10.1 14.3 ( ویژگی )روز  ۀزمان توسع

 کاهش  %23 %13.8 %18 نرخ خطا 

 کاهش  %35 6 9.2 ( زمان رفع خطا )ساعت
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 آید؟ چرا کاهش افزونگی به وجود می .  8_ 1
شبکه تنها   ۀهای داده، اعتبارسنجی و لایدهد که منطق تجاری، مدلکاهش افزونگی زمانی رخ می 

ها مشترک استفاده گردد. در روش سنتی، این بخش  صورتبه iOS و   Android یک بار نوشته شده و در
دلیل، تکرار  به همین .یک منبع مشترک وجود دارد KMP یابد؛ اما دربرای هر پلتفرم جداگانه توسعه می 

 .یابدتحقق می  DRY (Don't Repeat Yourself) کد کاهش یافته و اصل

 یابد؟ چرا سرعت توسعه افزایش می .  8_ 2
 KMP سازی گردد؛ اما درهای سنتی باید دو بار پیادهشود، در پروژهزمانی که قابلیت جدیدی اضافه می

می  توسعه  بار  یک  مشترک  ویژگی  بنابراین.  شودبخش  تولید  و  زمان  برنامه  منطق  تست  جدید،  های 
أیید کرد که زمان ای نیز این موضوع را تهای جدول مقایسهیابد. یافتهها کاهش میهماهنگی میان تیم

 .کاهش یافته است  %29ویژگی حدود  ۀتوسع

 شود؟ پذیری بهتر می چرا نگهداری .  8_ 3
شوند. همچنین در معماری مشترک، خطاهای موجود در منطق برنامه تنها در یک نقطه اصلاح می 

نگهداری   ۀ له سبب کاهش هزینأ شود. این مستر انجام می مشترک ساده  ۀبرای لای (Unit Test) تست واحد
 .در زمان رفع خطا را نشان داد % 35های تحقیق حاضر نیز کاهش گردد. یافتهو تسریع در رفع خطاها می

 شود؟ نه حفظ می چگو   کاربری   ۀ کیفیت تجرب .  8_ 4
 KMP ربری مشترک دارند، دررابط کا  ۀطور معمول لایکه به  React Native یا Flutter برخلاف 

 iOS و Android استانداردهای طراحی بنابراین.  یابدبومی توسعه می  صورتبه  رابط کاربری هر پلتفرم

نمی  کاهش  سیستم  کارایی  و  شده  یکی حفظ  ویژگی  این  اساسیتفاوت از یابد.  برخی   KMP های  با 
 .های دیگر استفناوری

 ت؟ ها مناسب نیس چرا در برخی پروژه .  8_ 5
 اندازی نخستین، ساختارتجربه، پیچیدگی راههای کمهای کوچک یا تیمها نشان داد که در پروژهیافته

Gradle و نیاز به دانش معماری ممکن است مزایای KMP  از آن بیشتر   استفاده ،بنابرایند.  را کاهش ده
 .شودهای متوسط، بزرگ و بلندمدت توصیه می برای پروژه

 گیری یجه نت بندی و  . جمع 9
مدرن اندروید    ۀتوان یک رویکرد مؤثر برای توسعشده، کاتلین چندسکویی را می تحلیل انجام  ۀبر پای

گذاری منطق برنامه، میزان کد تکراری را کاهش دهد، سرعت توسعه  دانست که قادر است از راه اشتراک 
 .تر سازدافزار را سادهرا افزایش دهد و نگهداری نرم 
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تنها در  KMP د که ارزش اصلیهدمی ، اما نشان  استنتایج تحقیق حاضر با مطالعات قبلی همسو  
انسجام معماری، هماهنگی تیمی و حفظ تجرب  از این مجدد  ۀاستفاد ایجاد  بلکه در  کاربری    ۀکد نیست، 

 .باشدبومی نیز می 

 :شود کهنتیجه گرفته می  طور کلیبه 

 .بزرگ بیشترین کارایی را داردهای متوسط و برای پروژه  KMPـ 

 .ها استمستقیم اشتراک منطق تجاری و داده ۀکاهش افزونگی نتیجـ 

 .باشدسازی تکراری میحذف پیاده از این افزایش سرعت توسعه ناشیـ 

 .تمرکز اصلاحات در یک منبع مشترک است ۀنگهداری بهتر نتیج ـ 

 .باشدیم و معماری مناسب پروژه میاز این فناوری وابسته به مهارت ت موفق ۀاستفادـ 

توسع کامل  جایگزین  چندسکویی  کاتلین  و    ۀ بنابراین،  مکمل  راهکار  یک  بلکه  نیست،  بومی 
 .رودچندسکویی مدرن به شمار می  ۀمحور برای توسعمعماری
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